Raume (Gruppenchats)

Gruppenchats sind im Matrix ,,Raume*.
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Neue Raume werden Uber das [+] in der linken Raumkategorie erstellt.
Als erstes ist der Raumname zu vergeben, dann optional ein Thema (kann auch spater noch
editiert werden).
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Mit Klick auf [Weitere Einstellungen anzeigen] kann anschlieBend noch verhindert werden,
dass Matrix-Nutzende von auRerhalb des (Homeservers) den Raum betreten kénnen.

Standard ist inzwischen, dass alle neuen Raume eine Ende-zu-Ende-Verschlisselung eingerichtet
haben.

Sollte man dies nicht wuanschen, kann man das hier mit dem Schieberegler deaktiveren.

Einen privaten Raum erstellen

MName o

Thema (optional)

@ Privater Raum (Einladung erforderlich) o

Mur eingeladene Personen kinnen den Raum finden und
betreten. Du kannst das jederzeit in den Raumeinstellungen
dndern.

Ende-zu-Ende-Verschliisselung aktivieren m

Dies kann spater nicht deaktiviert werden. Matrix-Bridges und
Bots werden noch nicht funktionieren.

Erweiterte Einstellungen ausblenden

Betreten nur fiir Nutzer von matrix.tu-bs.de erlauben. o

Du solitest dies aktivieren, wenn der Raum nur fir die
Zusammenarbeit mit Benutzern von deinem Heimserver
verwendet werden soll. Dies kann spater nicht mehr gedndert
werden.

[ Abbrechen ] Raum erstellen

i |

Mit klick auf [Raum erstellen] wird der Raum erstellt und wird in der Raumauflistung angezeigt.
mit dem [i] oben rechts kommt man an die Rauminformationen und kann tber das ,,Zahnrad” zu
den Raumeinstellungen gelangen. Im Reiter [Allgemein] kann ein Bild flr diesen Raum
hochgeladen werden.
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Raumeinstellungen - Tamitmsn

& Sicherheit

Rollen und

e Berechtigungen

Benachrichtigungen

Erweitert

Raumadressen

Offentliche Adresse

Veroffentlichte Adressen erlauben jedem, dem Raum beizutreten. Damit du die Adresse
verdffentlichen kannst, musst du sie zuerst als lokale Adresse hinzufiigen.

Primére Adressa

nicht angegeben ~

Diesen Raum im Raumverzeichnis von matrix.tu-bs.de verdffentlichen? C’

Keine anderen offentlichen Adressen vorhanden. Du kannst weiter unten eine
hinzufligen

Raumadresse
# 2zB.mein-raum

Lokale Adressen

Erstelle Adressen fiir diesen Raum, damit andere Benutzer den Raum auf deinem
Heimserver (matrix.tu-bs.de) finden konnen

Weniger anzeigen

Dieser Raum hat keine lokale Adresse

Raumadresse

# 2.B. mein-raum o :matrix.tu-bs.de

Weiterhin kann man hier einstellen, ob der Raum Uber die Suche gefunden werden kann.

Im Reiter [Sicherheit & Datenschutz] wird definiert ob der Raum verschlisselt wird und wie
Zugang sowie Leserechte vergeben werden.

Wenn Sie RaumAdmin sind, dann kénnen Sie andere Teilnehmer Stummschalten, Verbannen,
Kurzliche Nachrichten Iéschen.

Bestehende Raume kann man wieder Uber das [+] in der linken Raumkategorie finden.
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Uber das Raummenii kann man durch [Verlassen] diesen verlassen. Wenn die letzte Person den
Raum verlassen hat, ist der Raum dann ,geldéscht”.
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{3 Einstellungen

M Verlassen

Achtung: Als RaumAdmin sollte man die letzte Person sein, welche den Raum verlasst.

Raume kann man teilen, indem man Uber das Raumnemu den Raumlink koipiert, Jemanden einladt
oder am einfachsten durch mitteilen des 6ffentlichen Raumnamen.
Diesen kann man wie unter ,Raum erstellen” andern und ermitteln.
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